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Co nowego w PS-Shoemaker?

Firma DELCAM stworzyta program PS-Shoemaker z mysla o zastosowaniu go w przemysle obuwniczym.
Dzieki zautomatyzowaniu wielu typowych procedur i rozwigzan wystepujacych w procesie projektowania obuwia,
modut ten umozliwia stworzenie w bardzo krétkim czasie nowego wzoru w petnej numeraciji

W nowej wersji programu PS-
Shoemaker pojawit sie nowy tryb
pracy. Oprocz dotychczas istniejg-
cego Trybu projektowania pode-
szwy, konstruktor moze uruchomié
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Rys. 1. Okno dialogowe Edycji kopyta, w
ktéry mozna edytowaé parametry zwigza-
ne z modelem kopyta

Tryb projektowania kopyta szew-
skiego. W tym trybie dostepne sg
dwa narzedzia: Kreator identyfikacji
kopyta oraz Edytor kopyta. Kreator

identyfikacji kopyta umozliwia stwo-
rzenie kopyta szewskiego na pod-
stawie zestawu punktow i powierz-
chni istniejagcych na modelu buta.
Kreator ten pozwala réwniez na do-
pasowanie potozenia kopyta do wy-
magan konstruktora, poprzez zmia-
ne takich parametréw, jak: wartosé
obrotu wokoét osi kopyta czy wyso-
kos¢ obcasa lub nosa. Po stworze-
niu modelu 3D kopyta szewskiego
konstruktor — za pomocg Edytora
kopyta — moze przeprowadzi¢ edy-
cje poprzez zmiane parametrow
powigzanych z modelem kopyta.
Wszystkie zmiany parametrow sg
na biezgco aktualizowane na mode-
lu kopyta, dzieki czemu konstruktor
moze zidentyfikowa¢ poprawnosé
edycji na podstawie oryginalnego
modelu, ktéry jest widoczny jako
obiekt krawedziowy.

Nowa wersja PS-Shoemaker
umozliwia szybsze i bardziej doktad-
ne metody stopniowania dla wszyst-
kich standardowych miedzynaro-
dowych systeméw rozmiarowych z
uwzglednieniem wzajemnych relacji
i powigzan, z rozréznianiem obuwia
meskiego od damskiego czy dzie-
ciecego. Ulepszona metoda stop-
niowania pozwala na zablokowanie
skali dla wybranych elementow,
podczas gdy pozostate komponenty
beda stopniowane. Dzigki temu kon-
struktor moze zastosowaé elemen-
ty, ktérych wielko$¢ zmienia sie tyl-
ko dla pewnych zakreséw rozmia-
réw lub czesci, ktorych wielkos¢ jest
stata dla wszystkich rozmiarow.

Konsekwentne stopniowanie ko-
pyta, podeszwy, elementéw dekora-
cyjnych oraz obcasa jest niezbed-
ne do wyprodukowania precyzyjnie
dopasowanych komponentéw buta.
Lepsze dopasowanie komponentow

to tatwos¢ ztozenia i operacji wykon-
czeniowych, co daje wyzszg jakosé
produktu oraz mniejsze prawdopo-
dobienstwo wystapienia defektow
podczas uzywania.

PS-Shoemaker wspomaga gene-
rowanie modeli 3D poprzez zau-
tomatyzowanie wielu typowych pro-
cedur. Jednak znaczng czes¢ pracy
konstruktor moze wykonaé korzys-
tajac z polecen aplikacji CAD
Power SHAPE, co zdecydowanie
rozszerza mozliwosci tworzenia mo-
deli i nowych wzoréw. Nowe metody
generowania powierzchni z krzy-
wych oraz nowy interfejs uzytkow-
nika poprawiajg wydajnos¢ pracy,
dzieki czemu konstruktor, wykorzys-
tujac rézne warianty w krotkim cza-
sie, moze osiggna¢ zadany efekt.

Rys. 2. Model podeszwy buta stworzony
w $rodowisku PowerSHAPE z wykorzysta-
niem PS-Shoemaker

Ta unikalna kombinacja funkcji
opartych na Kreatorach, ktére za-
wiera PS-Shoemaker oraz narzedzi
dostepnych w PowerSHAPE powo-
duje, ze firma Delcam jest czo-
towym dostawcg oprogramowania
CAD/CAM dla przemystu obuwni-
czego na Swiecie.
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